
Pressetext	

„Sonic Lifeforms – Das unendliche Album“
 
“Mitch” veröffentlicht ein interaktives Musikalbum, das sich ständig neu erfindet – zeigt diese App die Zukunft des Musikhörens?
 
Mit „Sonic Lifeforms – Das unendliche Album“ präsentiert “Mitch” nicht nur eine innovative App, sondern auch eine visionäre Perspektive auf eine mögliche Zukunft von Musikalben und wie die Musiklandschaft von morgen aussehen könnte. Die App ist ab sofort für iOS-Geräte erhältlich und stellt eine Weiterentwicklung des klassischen Albumkonzepts dar.

Wien, 30.6.2023

Mit „Sonic Lifeforms – Das unendliche Album“ hat der renommierte Wiener Produzent und Musiker Michael „Mitch“ Dörfler einen völlig neuen Weg der Musikproduktion entwickelt, der auch ein gänzlich neues Hörerlebnis ermöglicht. Das Album erfindet sich bei jedem Hören selbst neu, und das ist eine kleine Revolution. Denn seit Erfindung des Tonträgers wurde Musik immer gleich vermittelt: von der Schallplatte über die CD bis zum Streaming, stets wird fertig produzierte Musik weitergegeben. Anders mit der Sonic Lifeforms App, die Musik ermöglicht, die im Moment des Hörens erst entsteht und von den Hörer:innen interaktiv mitbestimmt wird.
 
Die dafür von Mitch entwickelte Sonic Lifeforms (SLF)-Technologie ermöglicht es den Hörer:innen, eine unendliche musikalische Reise zu erleben. Acht Album-Tracks arrangieren sich stetig neu und bieten bei jedem Anhören ein neues Klangbild. Für jeden Track wurden dafür im Vorfeld unzählige Musikteile komponiert und vorproduziert, die in Echtzeit nach musikalischen Kriterien immer neu kombiniert und bearbeitet werden. 

Das Erstaunliche und auch wirklich Neue daran: die SLF-Technologie sorgt dafür, dass dabei immer musikalische Ergebnisse entstehen, die so klingen, als wären sie von Anfang an so komponiert und produziert worden. Das unterscheidet Sonic Lifeforms auch von anderen Applikationen im Bereich der “Generative Music”, bei denen das Hauptaugenmerk auf der algorithmischen Erzeugung von Melodien und Notenmustern liegt und somit meist theoretisch, experimentellen Charakter haben. “Das unendliche Album klingt zu jeder Zeit nach einem fertig produzierten Musikstück”, wie es ein User in einer Rezension formuliert hat. Dörfler ist es damit gelungen, eine Kooperation mit Technologie einzugehen und sie so zu gestalten, dass sie in seinem Sinn Musik und Klangbilder erzeugt, sozusagen in seinem Namen für ihn weiterführt.
 
Die App bietet den Hörer:innen dabei aber auch die Möglichkeit, aktiv in das musikalische Geschehen einzugreifen. Durch einfache Touch-Gesten auf dem Display können sie die musikalische Grundstimmung und Intensität beeinflussen und somit ihr eigenes, individuelles Hörerlebnis gestalten. Diese interaktive Komponente eröffnet neue Wege des Musikkonsums und ermöglicht den Hörer:innen die Musik selbst mitzugestalten. 
Das Album wird von vielen Usern daher als “perfekter musikalischer Begleiter” bezeichnet, das auf jede Situation ideal angepasst werden kann und somit sowohl aktiv gehört werden kann, als auch im Hintergrund - zum Beispiel während der Arbeit, beim Lernen oder einfach als musikalische Klangtapete für zuhause.

Zusätzlich zur Musik bietet „Sonic Lifeforms“ auch visuelle Elemente, die auf die Musik reagieren und das Gesamterlebnis ergänzen. Dynamische Visuals begleiten somit jeden Track und schaffen eine harmonische Verbindung zur Musik, um eine intensivere Wirkung zu erzeugen.
 
Die modulare Architektur der SLF-Technologie – des potenten Systems hinter dem „Unendlichen Album“ – ermöglicht eine schnelle Anpassung an verschiedene Einsatzzwecke und Musikrichtungen. So bietet die Technologie vielseitige Anwendungsmöglichkeiten in Bereichen wie Games, Events, Stores sowie im Architekturbereich als adaptives, generatives Musiksystem. Die Lizenzierung der Technologie steht entsprechend auch für Game-Developer, Künstler:innen und andere Interessenten zur Verfügung.

 

Über Michael Mitch Dörfler: 
 
Michael “Mitch” Dörfler (geb. 1971 in Wien) ist ein renommierter Musikproduzent, Mixing Engineer, Musiker und Experte für Next-Generation-Audio. Er betreibt das TRIPBOX-Tonstudio in Wien. Im Laufe seiner Karriere hat er mit einer Vielzahl von nationalen und internationalen Künstler:innen zusammengearbeitet und ihre Musikproduktionen betreut und gemischt. Zu seinen Arbeiten zählen Produktionen namhafter Künstler:innen wie Die Fantastischen 4, Thomas D, Roman Lob, DMX, Vanilla Ice, Jagged Edge, Rainhard Fendrich, Georg Danzer, Stefan Raab, The Voice Kids Gewinnerin “Emma”, Monika Ballwein, ORF, Burgtheater Wien sowie zahlreiche Filmmusikprojekte.
 
Etliche seiner Produktionen wurden mit Awards ausgezeichnet, darunter Gold- und Platin-Awards, sowie der Echo-Award (Roman Lob – Single „Standing Still“) und der Amadeus-Award (Georg Danzer – Album „Persönlich“).
 
Mit „Sonic Lifeforms – Das unendliche Album“ präsentiert Michael Mitch Dörfler 2023 nicht nur eine innovative App, sondern auch eine visionäre Perspektive auf eine mögliche Zukunft der Musikalben und wie die Musiklandschaft von morgen aussehen könnte.
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Promo-Codes 
für die Sonic Lifeforms App im Apple App-Store sind auf Anfrage verfügbar. Anfragen bitte direkt über den Pressekontakt.
 

Links:
Studio Website: http://www.tripbox.com

Sonic Lifeforms Website: http://www.soniclifeforms.com

YouTube Channel: https://www.youtube.com/@TheTripboxer

Sonic Lifeforms im Appstore: https://apps.apple.com/us/app/sonic-lifeforms/id6444698992

Artikel über die Entwicklung von Sonic Lifeforms in der Unreal Engine Developers Community:
https://dev.epicgames.com/community/learning/tutorials/G3pj/unreal-engine-sonic-lifeforms-developing-an-interactive-procedural-music-album-with-blueprints-and-metasounds


